
 

 
 

PROPUESTA DE CARGA ACADÉMICA 
LICENCIATURA EN INGENIERÍA DE SOFTWARE 

Periodo Agosto–Diciembre 2022 
  Fecha: ________________ 

Nombre: ______________________________________________ Matricula: ______________________ 
Asignaturas Ofertadas (Marque con una X) 

 
Asignaturas 1er semestre 

 

ASIGNATURA Créditos X 
Algebra Intermedia 8  

Geometría Analítica 8  

Algoritmia 7  

Fundamentos de Ing. Software 6  

Responsabilidad Soc. Universitaria 6  

 Asignaturas 3er semestre 
 

ASIGNATURA Créditos X 
Algebra Lineal 8  

Cálculo Integral 8  

Programación Orientada a Objetos 8  

Teoría  de la Computación 8  

Arquitectura de Computadoras 8  

 
Asignaturas 5to semestre 

 

ASIGNATURA Créditos X 
Inferencia Estadística 7  

Arquitectura de Software 7  

Construcción de Software 7  

Diseño de Bases de Datos 7  

Desarrollo de Aplicaciones Web 7  

  
Asignaturas 7mo semestre 
 

ASIGNATURA Créditos X 
Experimentación en Ing. de Software 7  

Verificación y Validación de Software 6  

Redes y Seguridad de Computadoras 7  

Innovación Tecnológica 6  

Prácticas profesionales (Req: 180 créd) 8  

 
Asignaturas libres 

 

ASIGNATURA Créditos X 
El origami como herramienta 
muldisciplinar  

4  

Taller de electrónica 3  

Matemáticas desde cero para 
universitarios 

4  

Emprendimiento universitario 4  

Ciudadanía digital 3  

Desarrollo de habilidades para 
la vida 

4  

Gestión del capital humano 9  

Cinco pasos para obtener 
información académica 

6  

Teatro (comedia-regional) 4  

El arte de hablar en público 4  

Voleibol de Sala: Nivel iniciación 4  

Lengua de Señas Mexicana para 
principiantes: Nivel I  

4  

Asignatura 9no semestre 

 

ASIGNATURA Créditos X 
Administración de 
proyectos 2 

6  

Inglés 
 

NIVEL X 
Elemental 1  

Elemental 2  

Pre Intermedio 1  

Pre Intermedio 2  

Intermedio 1  

Intermedio 2  

 
 
Otras: 
______________________________________________________________________ 
 
 
 
 
 

Enterado 
 
 

Firma del Alumno 

Vo. Bo. 
 
 

Firma del Tutor 


